
PAVER UNE SILHOUETTE AVEC DES FORMES SANS INDICATION SUR L’AGENCEMENT DES PIÈCES

	 Procédures	observées
–	 	Met	en	place	les	pièces	qui	

apparaissent	clairement	
(tête,	oreilles	et	queue)	puis	tâtonne.

–	 	Positionne	les	pièces	
les	plus	«	grandes	»	là	où	il	y	a	le	plus	
de	place.

–	 	Attribue	une	place	définitive	
à	une	pièce.	Ajoute	des	autres	formes	
autour	de	cette	pièce.

–	 	Essaie	à	partir	des	coins	
ou	de	la	longueur	des	côtés.

La	solution	:	le	chien
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Silhouettes
reproduire	un	assemblage	à	partir	d’un	modèle

matériel

Modèle 14. Le chien
(taux d’agrandissement 100%)




