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nEs sortpf,s (4)

1) Coche si le solide roule ou pas :

2) Fais un lroint bleu sur chaque somrnet :

3) Re$e,qge_sg l'e_l:t t_{}_qtel l_e! q{j!e,s qUe_tr!, r_aiE_;

i

4) ( *torie chaqq_e firce rl'une c{ruleur" ditf€tentej
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