Souliane les Indices cuis rBeonds oux guestions.

/ll se débattit longtemps. Il donnait de forts coups de queue. Par moments, |l foisci’r\
semblant d'étre épuisé; il ne bougeait plus. Tout & coup, il partait & toute vitesse

F pour tenter de se libérer de ce crochet de fer qui lI'avait leurré. Pourtant, il sentait le
f _1_ 3 fil se tendre, une force plus grande que la sienne le ramenait inlassablement. ||
N n'était pas maftre du jeu.
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o~ Le serveur se releva tant bien que mal. Puis, il courut vers la cliente dégoulinant de
{ \ soupe, heureusement fiede | Comment s'excuser 2
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iy Sur son cahier, la nappe d'encre s'étalait de plus belle, recouvrant ce que Jérémy
3 avait déja pu écrire. |l tenta d'éponger avec son buvard cette mini marée noire.
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/A la tombée de |la nuit, il rédait parfois trés silencieusement prés de notre demeure.
Nous I'avions apercu une ou deux fois. Sa fourrure orangée et noire et son odeur

/ ‘““\} trahissaient sa présence. Il délimite son territoire de chasse en laissant des traces
L\ 4 /| odorantes, produites par une glande sous sa queue. Un matin, nous avons retrouve
- la carcasse d'une gozelle.
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g Le radeau pneumatique se gonfla automatiquement. Les deux navigateurs
\ S ) y lancerent un peu de nourriture puis s'y jeterent & leur tour.
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C'est un personnage & la fois ruse et ndif, joyeux et triste, gourmand et paresseux,

P! mais optimiste et farceur. Il attire la sympathie du public, car il fait rire et communi-
6 /; que & tous son envie de rire et de s‘'amuser. |l porte généralement un déguisement
o amusant et un gros nez.
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