Langage : décrire, inventer, a partir d’images. (1) GS

Voici quelques images, dessinées spécialement pour vous par un ami. Je vous
propose d’en choisir une d’abord puis :

Jour 1 : décrire I'image : Qui est ce personnage ? (un petit garcon, un héros) Ou
est-il ? Comment le sais-tu ou que vois-tu qui te permette de dire ¢a ? Que fait-
il?

Dicter a I'adulte les réponses : il s’agit de faire une phrase correcte pour I’écrit,
de parler lentement, en détachant les mots pour que I'adulte écrive en méme
temps. Ex : C’est un petit garcon qui est sur un tréne. Il a une cuillére en bois. Il
est le roi.

Jour2 : Inventer : Relire ce qui a été écrit la veille. Puis cette fois ci s’intéresser
au ressenti du héros : Pourquoi fait-il ce qu’il fait a ton avis ? Que ressent-il ?
Que pense-t-il ? Faire une phrase du type « C’est un petit héro qui s’appelle .... .
Il fait ci ou ¢a parce que.... . Il se sent ou il a peur parce que..... Il se dit que..... ».
Libre a votre enfant de rajouter des éléments si l'inspiration lui vient.

Coloriage de I'image.

Pour les parents : si I'inspiration vous vient a vous aussi, vous pouvez inventer
une histoire avec votre enfant, en choisissant plusieurs images que vous
mettrez dans I'ordre de votre choix. Attention, ceci s’adresse a vous adulte, il
est tres difficile pour votre enfant d’inventer lui-méme un lien entre ces images
gui n’en ont pas un explicite.

Vous pouvez nous envoyer votre production, Rackham le Roux l'illustrateur
sera content de les lire !

Voici le lien vers son blog : http://rackhamleroux.canalblog.com/
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