Le Black Jack
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2 joueurs a plus - 3 dés

Le premier joueur lance les dés, additionne le total de ces trois dés et décide soit de s’arréter,
soit de rejouer un, deux ou les trois dés.

Le but du jeu est de faire un total de 21 ou au moins d’étre le plus proche de 21 (20, ou 19,
ou 18... ou méme 15 si les autres joueurs se sont arrétés ou s’arréteront a un total de 14).

Si apres un lancer de dé le total depasse 21 le joueur doit payer un jeton a la cagnotte.

Celui qui gagne la manche, en faisant 21 ou en étant le plus proche de 21 remporte la cagnotte
et tous les joueurs lui versent un jeton, méme celui qui aurait versé un jeton a la cagnotte ;
celui-la perdra donc 2 jetons

Le gagnant est celui qui a récupéreé tous les jetons.



