
Calcul mental semaine du 11 au 15 mai 

 

Lundi : Calcul : jeu de la grenouille 

Remplacer la grenouille par le bonhomme Playmobil qui se déplace sur le tableau en fin de fichier. 

Le personnage est sur le 35. Il avance de 2. Sur quel nombre arrive-t-il ? Faire écrire : 35+2 = 37 

Le personnage est dur le 50. Il recule de 2. Sur quel nombre arrive-t-il ? Faire écrire : 50-2 = 48 

Le personnage est sur le 79. Il avance de 2. Sur quel nombre arrive-t-il ? Faire écrire : 79+2 = 81 

Le personnage est sur le 71. Il recule de 7. Sur quel nombre arrive-t-il ? Faire écrire 71 – 7 = 64 

 

Montrer le calcul écrit et donner la réponse : 

35+3 =   59 + 2 =    71 – 2 =    80-2 =  

 

Mardi : Le compteur 

Reprendre le jeu du compteur de la semaine précédente, en changeant les nombres. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jeudi : Décomposer le nombre 70 

Avec les cartes dizaines à découper, demandez à votre enfant de montrer comment faire 70 : 70 c’est 7 

dizaines. Puis dessinez 2 « assiettes » sur une feuille, et demandez-lui de répartir les 70 entre les deux 

assiettes : par exemple 5 dizaines d’un côté, 2 de l’autre. Il faut ensuite lui faire dire « 70 c’est 5dizaines et 

2 dizaines, c’est-à-dire 50 + 20 ». Puis chercher toutes les façons de faire 70 : 

7 dizaines = 70 + 0 



6 dizaines + 1 dizaine = 60 + 10 ou 10 + 60 

5 dizaines + 2 dizaines = 50 + 20 ou 20 + 50 

4 dizaines + 3 dizaines = 40 + 30 ou 30 + 40 

Garder la feuille avec ces calculs 

 

Vendredi : calculs avec les dizaines 

Rappeler ce qui a été fait jeudi : 70 c’est 5 dizaines et 2 dizaines. On peut écrire : 5d + 2d = 7d 

         Ou                     50 + 20 = 70  

 

Calculs sur l’ardoise ou sur une feuille : 

d veut dire dizaine 

4d + 1d = …. d  4d + 3d = … d 7d -2d = ….d 

40+10 = …  40 + 30 = ….  70 – 20 = …. 

 

 

 


