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Règle du jeu : Le maitre du jeu tire une carte lettre et une carte nombre. Chaque joueur coche 

la case. Celui dont tous les bateaux ont été coulés perd.  
Les bateaux qui occupent 2 ou 3 cases ne seront coulés que lorsque les 2 ou 3 cases auront été 

touchées. 
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Règle du jeu : Le maitre du jeu tire une carte lettre et une carte nombre. Chaque joueur coche 

la case. Celui dont tous les bateaux ont été coulés perd.  
Les bateaux qui occupent 2 ou 3 cases ne seront coulés que lorsque les 2 ou 3 cases auront été 

touchées. 
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Règle du jeu : Le maitre du jeu tire une carte lettre et une carte nombre. Chaque joueur coche 

la case. Celui dont tous les bateaux ont été coulés perd.  
Les bateaux qui occupent 2 ou 3 cases ne seront coulés que lorsque les 2 ou 3 cases auront été 

touchées. 
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Règle du jeu : Le maitre du jeu tire une carte lettre et une carte nombre. Chaque joueur coche 

la case. Celui dont tous les bateaux ont été coulés perd.  
Les bateaux qui occupent 2 ou 3 cases ne seront coulés que lorsque les 2 ou 3 cases auront été 

touchées. 

 


